REGULAMIN KONKURSU GRANTOWEGO
AKADEMIA UMIEJETNOSCI
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW
edycja VIl

|. Definicje
1. Organizator — Uniwersytet Dolnoslgski DSW we Wroctawiu.

2. Konkurs Grantowy Akademia Umiejetnosci — konkurs dla studentéw studiéow I stopnia, II stopnia
oraz studiéw jednolitych Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW.

3. Regulamin — dokument okreslajgcy zasady udziatu w kolejnych edycjach konkursu grantowego
Akademia Umiejetnosci.

4. Projekt — opisana we wniosku i zgtoszona do konkursu propozycja praktycznego rozwigzania problemu
lub/oraz pomyst na dziatanie naukowe, badawczo-rozwojowe, spoteczne, artystyczne etc.

5. Whnioskodawca/-y, Uczestnik/-cy — osoby uprawnione do ztozenia wniosku i udziatu w konkursie
zgodnie z punktem III.1 Regulaminu.

6. Whniosek — formalne zgtoszenie projektu w ramach konkursu, dokument sporzadzony na formularzu,
stanowigcym integralng cze$¢ dokumentacji konkursowe;j.

7. Lider projektu — Wnioskodawca lub osoba reprezentujgca Wnioskodawcow w przypadku projektu
grupowego oraz projektu kota naukowego.

8. Nabor/Nabor wnioskow — proces sktadania i oceny wnioskow w danej edycji konkursu (kazda edycja
ma swdj indywidualny budzet i harmonogram), obejmujacy: okres ogtoszenia o konkursie i konsultagji,
skfadania wnioskow, oceny formalnej i merytorycznej, negocjacji, az do ogtoszenia przez Organizatora
listy wnioskdw wytonionych do realizacji.

9. Negocjacje — etap naboru obejmujgcy ustalenia z Wnioskodawcg, majacy na celu ustalenie mozliwosci
realizacji projektu oraz — w przypadku podjecia decyzji o przyjeciu projektu do realizacji — ustalenie zasad
wspOtpracy, w tym organizacji projektu, obowigzkow kazdej ze stron, termindw realizacji oraz zasad
rozliczenia otrzymanego dofinansowania.

10. Opiekun merytoryczny projektu — przedstawiciel Uniwersytetu Dolno$laskiego DSW we Wroctawiu
(pracownik naukowo-dydaktyczny lub dydaktyczny), ktdry udzieli rekomendacji projektowi zgtoszonemu
przez studenta, grupe studentéw, koto naukowe w konkursie.

Il. ZatoZzeniai cele konkursu
1. Organizatorem konkursu Akademia Umiejetnosci jest Uniwersytet Dolnoslaski DSW we Wroctawiu.

2. Akademia Umiejetnosci to konkurs na najlepsze inicjatywy studentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW
zgodnie z pkt. I pkt. 2 oraz pkt. III.

3. Celem konkursu jest wsparcie studentéw w rozwoju kompetencji interpersonalnych, spotecznych,
zawodowych i informacyjno-technologicznych (ICT), poprzez umozliwienie im zdobycia dofinansowania na
realizacje autorskiego projektu zwigzanego z kierunkiem studiow o charakterze naukowym,
badawczo-rozwojowym, spotecznym, artystycznym, praktycznego rozwigzania problemu etc.
Autorem projektu moze by¢ student, grupa studentdw, koto naukowe. W ramach projektu mozna
przewidzie¢ takze udziat studenta, grupy studentdw, kota naukowego w szkoleniach, warsztatach i kursach
0 charakterze branzowo-zawodowym oraz z zakresu rozwoju kompetencji informacyjno-technologicznych
(zwigzanych z kierunkiem studiéw), zakonczonych uzyskaniem zaswiadczenia/certyfikatu. Dopuszcza sie
mozliwo$¢ tgczenia ww. rodzajoéw inicjatyw w jednym wniosku, przy zatozeniu nieprzekraczalnosci
maksymalnej wartosci projektu.



4. Maksymalna warto$c¢ projektu skiadanego przez jednego Wnioskodawce wynosi 5000 zi
brutto, w tym na zakup wyposazenia, sprzetu, oprogramowania niezbednego do realizacji
projektu Wnioskodawca moze przeznaczy¢ maksymalnie kwote 2000 zt brutto.

5. W uzasadnionych przypadkach Organizator moze przyjg¢ do oceny wniosek przekraczajgcy ww. podziat
budzetu/budzet, o ile we wniosku znajduje sie uzasadnienie dotyczace zmian w podziale
budzetu/przekroczenia budzetu projektu, a wykaz pozycji kosztowych oraz wykaz wyposazenia, sprzetu
i oprogramowania jest zgodny z wytycznymi zawartymi w zataczniku nr III do regulaminu konkursu.

6. Ostatecznego zwiekszenia lub zmniejszenia wartosci dofinansowania projektu dokonuje na podstawie
wynikéw oceny Komisja Konkursowa.

7. Organizator zaktada, ze Wnioskodawca moze otrzyma¢ dofinansowanie tylko jeden raz we wszystkich
edycjach konkursu Akademia Umiejetnosci, bez wzgledu na rodzaj projektu, ktory ztozyt.

8. W przypadku wniosku grupowego Wnioskodawcy wskazujg we wniosku Lidera projektu, ktory reprezentuje
grupe we wszystkich kontaktach z Organizatorem w okresie naboru wnioskdw oraz koordynuje realizacje
dziatan objetych dofinansowaniem. Natomiast umowe na realizacje wniosku kazdy z cztonkéw grupy/kota
naukowego podpisuje indywidualnie z Organizatorem.

9. Okres realizacji projektu moze obejmowac od 1 do 6 miesiecy, ale data zakonczenia realizacji projektu
oraz data zlozenia sprawozdania z jego realizacji nie moze by¢ pdzniejsza niz data utraty przez
Whioskodawce/-éw statusu studenta Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW we Wroctawiu

lll.  Kto moze wzig¢ udziat w konkursie?

1. Wnioskodawcami mogg byc¢ studenci studiow I stopnia i II stopnia oraz studiow jednolitych Uniwersytetu

Dolnos$laskiego DSW, ktérzy na dzien ztozenia wniosku:

e majg uregulowane wszystkie zobowigzania finansowe wobec Uczelni,

e zaliczyli wszystkie przedmioty, z zastrzezeniem punktu III.2 Regulaminu, w semestrach
poprzedzajgcych okres naboru wnioskdw w danej edycji konkursu,

e posiadajg status studenta Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW oraz nie przebywajg na urlopach
dziekanskich, macierzynskich, wychowawczych, itp.

Whioskodawca, a w przypadku wniosku grupowego lub wniosku kota naukowego, kazdy z cztonkow

zespotu Whnioskodawcow, sktada osSwiadczenie do wniosku — wzor os$wiadczenia znajduje sie w

zalgcznikach do regulaminu.

2. W przypadku braku zaliczen przedmiotéw przez Studenta w okresie realizacji projektu Organizator
zastrzega sobie prawo wstrzymania finansowania, odmowienia finansowania projektu, a takze zerwania
umowy. Przypadki losowe bedg rozpatrywane indywidualnie przez Organizatora.

IV. Procedura udziatu w konkursie

IV.I1. Ztozenie wniosku — ocena formalna (Etap I)

1. Warunkiem udziatu w konkursie jest prawidtowe wypetnienie wniosku dostepnego na stronie
www.dsw.edu.pl oraz ztozenie go w wymaganym w danej edycji konkursu terminie.

2. Wnioski nalezy sktada¢ zgodnie z wytycznymi okresSlonymi w ogtoszeniu konkursowym dla danej edycji
konkursu Akademia Umiejetnosci.

3. Oceny formalnej ztozonych wnioskdw dokonuje sie na podstawie 4 kryteriow (punktacja 0 — NIE lub
1- TAK)

Kryterium Uceia
y NIE— 0 pkt | TAK-—1 pkt

1. Czy wniosek zostat ziozony w terminie?
2. Czy wniosek zostat ztozony na odpowiednim wzorze i zawiera

wszystkie niezbedne podpisy Wnioskodawcy/Wnioskodawcow?
3. Czy wniosek jest zgodny z regulaminem konkursu?
4. Czy wniosek jest kompletny, tzn. zawiera wszystkie wymagane

elementy i zatgczniki, w tym: harmonogram realizacji zadan, budzet

projektu.



http://www.dsw.edu.pl/

7.

Whiosek skierowany do oceny merytorycznej musi uzyska¢ maksymalng liczbe punktdw w ocenie
formalnej.

Oceny formalnej dokonuje pracownik Organizatora.

Do 14 dni od daty zakoriczenia naboru wnioskéw Organizator umiesci na swojej stronie internetowej liste
wnioskéw przyjetych do oceny merytorycznej.

Od wynikdéw oceny formalnej Wnioskodawcy nie przystuguje prawo odwotania sie.

IV.II. Wybor projektow — ocena merytoryczna (Etap II)

1.

Whioski, ktore spetnig wymagania formalne, zostang przekazane do oceny merytorycznej, ktorej dokona
Komisja Konkursowa, skfadajgca sie z 2 ekspertow.

2. Komisja dokona oceny merytorycznej projektu na podstawie 5 kryteriéw, przy czym Wnioskodawca moze
uzyskac od 1 do 5 punktdw za kazde z nich. Za pozytywnie ocenione uznaje sie projekty, ktore w trakcie
oceny merytorycznej uzyskaty minimum 60% maksymalnej oceny, tj. minimum 15 punktéw.

2.1,

potencjat Wnioskodawcy — ocenie podlegajg kompetencje, doswiadczenia i osiggniecia naukowe,
zawodowe Whnioskodawcy, etc. (w tym $rednia ocen z poprzedniego semestru) oraz jego/jej
dziatalno$¢ spoteczna na uczelni lub poza nig (w przypadku wniosku indywidualnego) lub kazdego
z cztonkow zespotu Wnioskodawcow (w przypadku wniosku grupowego lub wniosku kota naukowego).

Sposob liczenia punktow dla projektu

indywidualnego Sposob liczenia punktow dla projektu grupowego

Srednia ocena uzyskana przez Wnioskodawcow
z ocen indywidualnych w skali 0-5 punktéw

Skala 0-5 punktow

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

innowacyjno$¢ i wysoka warto$¢ naukowa, badawczo-rozwojowa, spoteczna,
artystyczna, edukacyjna, etc. — preferowane bedg inicjatywy nowatorskie, w ktorych
zastosowano oryginalne metody i narzedzia pracy, nowe formy przekazywania wiedzy, doswiadczen
i umiejetnosci.

Sposob liczenia punktow dla projektu
Skala 0-5 punktow

wykorzystanie technologii ICT - preferowane beda projekty zakfadajgce korzystanie
z nowoczesnych technologii i narzedzi badawczych.

Sposob liczenia punktow dla projektu
Skala 0-5 punktow

upowszechnianie i wplyw na otoczenie spoteczno-gospodarcze — preferowane bedg projekty
spotecznie uzyteczne, poruszajgce problemy i wyzwania stojace przed wspotczesnoscia, rozwigzujace
konkretne problemy, cechujace sie praktycznym podejsciem do tematu, przewidujgce dziatania
upowszechniajgce efekty projektu.

Sposob liczenia punktdw dla projektu
Skala 0-5 punktow

aspekty finansowo-organizacyjne — spdjnos¢ harmonogramu dziatan, racjonalnos$¢ budzetu
i gospodarnos$¢ w zaplanowaniu wydatkowania $rodkéw, adekwatno$¢ budzetu do harmonogramu,
mozliwo$¢ realizacji zatozen organizacyjno-technicznych projektu!.

Sposob liczenia punktdw dla projektu
Skala 0-5 punktow

1 Koszty uwzglednione w budzecie projektu nie moga zawieraé kosztéw niekwalifikowalnych, tzn. kosztéw

wymienionych w zatgczniku nr 11l ,,Wykaz kosztow kwalifikowalnych i niekwalifikowalnych” do niniejszego regulaminu.

3



. Wnioskodawca moze uzyska¢ punkty premiujace od 1 do 5 pkt. za kazde z ponizszych kryteriéw. Lacznie
w ramach kryteriéw premiujgcych wniosek moze uzyska¢ maksymalnie 20 punktow.

3.1. interdyscyplinarny charakter projektu - preferowane bedg projekty realizowane
w interdyscyplinarnym zespole, obejmujace tematycznie kilka dziedzin naukowych, wiaczajace do
realizacji projektu grupy miedzypokoleniowe, wielokulturowe, zespoty miedzysektorowe etc.

Sposob liczenia punktdw dla projektu
Skala 0-5 punktéw

3.2. realizacja projektu scisle zwigzanego z kierunkiem studioéw, np. stanowigcego podstawe pracy
licencjackiej lub magisterskiej Wnioskodawcy.

Sposob liczenia punktéw dla projektu
Skala 0-5 punktéw

3.3. budowanie partnerstwa — dodatkowo premiowane beda projekty zaktadajace Scistg wspotprace
i budowanie relacji pomiedzy naukowcami, studentami i przedsiebiorcami.

Sposob liczenia punktdw dla projektu
Skala 0-5 punktéw

3.4. rekomendacje opiekuna merytorycznego projektu - powinny zawiera¢ uzasadnienie
merytoryczne dla realizacji projektu zgloszonego przez studenta, wskazywac jego wartos¢
i wptyw na rozwdj kompetencji studenta.

Sposob liczenia punktow dla projektu
Skala 0-5 punktow

. Do 21 dni od daty ogtoszenia wynikdw oceny formalnej Organizator umiesci na swojej stronie internetowej
wyniki oceny merytorycznej projektow (lista rankingowa). Do dofinansowania i realizacji skierowane
zostang te projekty wg kolejnosci z listy rankingowej, ktorych warto$¢ kolejno wypetni pule finansowa
konkursu, podang do wiadomosci w ogtoszeniu konkursowym. Projekty, ktore nie uzyskaty dofinansowania
w zwigzku z wyczerpaniem puli srodkdéw, mogg wzig¢ udziat w kolejnej edycji konkursu.

. Wnioskodawcy projektow, ktore otrzymaty dofinansowanie i zostaty skierowane do realizacji, zostana
zaproszeni na negocjacje, ktdrych celem bedzie dopracowanie kwestii merytorycznych, harmonogramu
dziatan, budzetu oraz warunkow techniczno-organizacyjnych, w tym ustalenie ostatecznych termindéw
realizacji projektu. W przypadku braku porozumienia co do zasad wspotpracy Organizator zastrzega sobie
prawo odstgpienia od przyznania dofinansowania i realizacji projektu. Odstgpienie od realizacji projektu
uwalnia pule $rodkéw dla kolejnych projektow z listy rankingowej, o czym Organizator zawiadomi
indywidualnie Wnioskodawcow.

. Od wynikéw oceny merytorycznej Wnioskodawcy nie przystuguje prawo odwofania sie. Wnioskodawca
moze zwrocic sie do Komisji Konkursowej o wglad do Karty Oceny Wniosku.

. Nieuzyskanie dofinansowania nie ogranicza prawa Wnioskodawcy do ztozenia wnioskdw w kolejnej edydcji
konkursu.

. Komisja Konkursowa ma prawo przyznania dotacji w nizszej kwocie anizeli wnioskowana, jezeli uzna, ze
przedstawione w budzecie kwoty sg nieadekwatne lub zbedne do prawidtowej realizacji projektu.

. Wspotprace na etapie realizacji projektéw miedzy Wnioskodawcami a Organizatorem bedzie regulowac
odpowiednia umowa. Niepodpisanie umowy przez Wnioskodawce w wyznaczonym terminie oznaczac
bedzie rezygnacje z realizacji projektu. W takim przypadku do realizacji projektu zaproszony zostanie
nastepny Wnioskodawca z listy rankingowej.

Postanowienia koncowe

Organizator, w razie potrzeby, w szczegdlnosci w razie wystgpienia przeszkdd z przyczyn od niego
niezaleznych, zastrzega sobie prawo do ewentualnej zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, w tym
zmiany termindw dotyczacych konkursu. Réwnoczesnie Organizator zobowigzuje sie do powiadomienia
Uczestnikdéw o wszelkich dokonanych zmianach z odpowiednim wyprzedzeniem, poprzez ogtoszenie na
stronie internetowe;j.



2. Wszelkie zmiany niniejszego Regulaminu wymagaja formy pisemnej.
3. Zatgcznikami do regulaminu sg:

a. Zat. nrI-formularz wniosku wraz z zalgcznikami (1a, 1b, 1c, 1d)
. Zat. nr II — formularz raportu po zakonczeniu realizacji projektu
c. Zat nr III — wykaz kosztéw kwalifikowalnych i niekwalifikowalnych oraz instrukcja zakupu
wyposazenia, sprzetu i oprogramowania



	REGULAMIN KONKURSU GRANTOWEGO AKADEMIA UMIEJĘTNOŚCI Uniwersytetu Dolnośląskiego DSW  edycja VII
	I. Definicje
	II. Założenia i cele konkursu
	III. Kto może wziąć udział w konkursie?
	IV. Procedura udziału w konkursie
	IV.I. Złożenie wniosku – ocena formalna (Etap I)
	V. Postanowienia końcowe


