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Narracja interaktywna i produkcja AR i VR
- Specjalność - studia II stopnia

Kierunek: Media kreatywne: projektowanie gier i animacji

NOWOŚĆ OD PAŹDZIERNIKA Studia magisterskie

Czego się nauczysz, wybierając tę specjalność?

Nauczysz się projektować doświadczenia immersyjne z wykorzystaniem technologii AR i VR. 

Opanujesz pracę z silnikami Unity i Unreal – od podstaw po zaawansowaną integrację. 

Poznasz zasady projektowania środowisk, obiektów i interfejsów w wirtualnej i rozszerzonej

rzeczywistości. 

Rozwiniesz umiejętności tworzenia narracji interaktywnych i quest writingu. 

Zdobędziesz wiedzę o dźwięku, muzyce i psychologii w projektowaniu immersyjnym. 

Dowiesz się, jak wykorzystać AR/VR w edukacji, kulturze i na rynku komercyjnym. 

Praca dla Ciebie:

Projektant doświadczeń AR/VR w branży gier, edukacji, kultury lub

marketingu. 

Twórca narracji interaktywnych i questów. 
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Specjalista ds. immersyjnych interfejsów i UX. 

Developer AR/VR pracujący z Unity lub Unreal Engine. 

Producent treści interaktywnych dla muzeów, aplikacji edukacyjnych

lub startupów technologicznych 

Program studiów

Wybrane przedmioty specjalnościowe: 

Projektowanie środowisk i doświadczeń immersyjnych 

Praca z Unity i Unreal Engine w kontekście AR/VR 

Quest writing i narracja interaktywna 

Interfejsy użytkownika i dźwięk w rzeczywistości wirtualnej 

Zastosowania AR/VR w edukacji i kulturze 

Monetyzacja i rynek technologii immersyjnych 

Special promotion for candidates.

Nie musisz rezygnować, czy odkładać na później decyzji o studiowaniu – zapisz się
na studia już dziś!

Zapisując się do 30 czerwca, zyskujesz:

600 zł zniżki w czesnym odliczanej na pierwszym roku studiów

dodatkowo zwolniony jesteś z opłaty wpisowej.
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do 30 czerwca

czesne już od

420 zł 445 zł zł

miesięcznie


